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Praformativen Didaktik
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Praformative Didaktik - Alle Ubungsszenarien im Uberblick
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Der kleine ,,Unterschied”



Generelle Hinweise zur Durchfiihrung der Ubungsszenarien

So wird es gemacht:

Alle Ubungen sind langfristig als 5-Minuten-Ubung - mehrfach wéchentlich - durchzufiihren.

Schdiler arbeiten véllig selbsténdig. Auftretende Fehler werden NICHT von der Lehrkraft korrigiert.
Jeder einzelne Schiler wird in seiner l&ngerfristigen Entwicklung genau beobachtet.

Zulassige Hilfen in der Form:: ,Versuch es noch einmal!“ - ,Findest Du noch eine andere Lésung?“ usw.

Jede einzelne Ubung ist nach einiger Zeit noch einmal durchzufiihren - bis die Schiiler bei allen Ubungen
absolut sicher sind!
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So wird es NICHT gemacht:

- Das Ubungsszenarium wird im Rahmen einer Einzelstunde nur einmal durchgefihrt.
- Die Lehrkraft ,erklart”, wie es ,richtig” ist.

Allgemein gelten folgende Grundsatze:
- Langzeitverfahren (Wochen bis Monate)
- 5-Minuten-Ubung
- Mehrere verschiedene Ubungsszenarien werden kurz nacheinander durchgeflhrt. Entscheidend ist dabei
der lernprozessuale Vernetzungsaspekt vermittels dieser ,Parallelen Ubungsstrange®:



Steigerung der Decodierungsfahigkeit

Die Interpretation von Schattenbildern ist weit mehr als nur eine ,interessante” Gestaltung des Unterrichts.

Ziele in Kurzform:

1. Lernen von ,Wértern®. Genauer: Umfassende Begriffsbildung im Kontext mit geometrischen Figuren
2. Asssoziationskettenbildung im Hinblick auf notwendiges fachliches Hintergrundwissen (,Kopfkino-Aktivierung®)

Beispiel: Das Modell einer ,,Pyramide” wird gezeigt

1. Ein lernschwacher Schiuler OHNE Aufbau der Vorlaufer-
fahigkeiten (Klasse 9 F6S) auldert sich frei dazu:

- ,Pyramide” (eher selten!)

,Kirchtumspitze®“

2. Ein (ehemals) lernschwacher Schiler weist nach langfristigem Aufbau zahlreicher Vorlauferfahigkeiten (Praformative
Didaktik) eine unglaublich weitrdumige Decodierungsfahigkeit auf, die Gber die doch sehr eingeschrénkte Nennung eines
Wortes weit hinausgeht (Klasse 9 F6S):

Das ist eine ,Pyramide“. Man findet sie in Agypten.

Eine Pyramide ist ein KORPER

Sie hat 4 dreieckige Flachen und ein Quadrat

Sie hat 5 ECKEN

Sie hat 8 KANTEN

Das Quadrat hat 4 rechte WINKEL. Die Winkelsumme des Quadrats betrégt 360 Grad.

In einem Quadrat sind alle SEITEN gleich lang

Wenn man die Pyramide von OBEN sieht, ist es wie ein Qadrat mit 2 DIAGONALEN LINIEN.
Eine STEHENDE Pyramide wirft ein SCHATTEN-QUADRAT mit dem Tageslicht-Projektor.
Das NETZ einer Pyramide sieht aus wie ein STERN.

Anmerkung: Alle Auerungen sind nachgewiesen und in den Filmen dokumentiert



Zunachst einige Standbilder aus der Filmdokumentation, die fiir sich selbst sprechen:

Pyramide ?

Eine Schilerin demonstriert, wie man eine PYRAMIDE so im Raum
positionieren kann, dass eine QUADRAT erkennbar wird.

Hier wird gezeigt, dass der KREIS in Wirklichkeit
ein KEGEL ist.
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Schiiler legen eine kleine Glasplatte auf den Tageslichprojektor. Auf dieser Glasplatte sind vier geometrische Figuren
befestigt: Zwei Rundsaulen (Zylinder), ein Quader und ein Rechteck. Alle 4 Figuren erzeugen an der Wand ein
identisches rechteckiges Schattenbild. Rechts sehen wir die ,realen“ Figuren in GroRaufnahme.

Die Auflage auf dem Tageslichtprojektor ist verdeckt, so dass die anderen Schilerinnen und Schiler der Klasse nicht
wissen kdnnen, welche Figuren tats&chlich dort liegen.

In der Filmdokumentation wird gezeigt, dass die Schiler die Interpretation der Schatten véllig richtig leisten.




Bevor wir zu den Kopiervorlagen kommen, sollen noch drei Hinweise eingefiigt werden.

1. Die mit der ,Geometrie als Medium“ erworbenen Fahigkeiten steigert die Decodierungsféhigkeit im Hinblick auf das

FORMALE Rechnen nachhaltig.
2. Die fachliche Geometrie der Mittel- und Oberstufe wird aulRergew6hnlich gut befruchtet, wenn bereits im ersten Schuljahr

die ,Geometrie als Medium® intensiv und langfristig in der beschriebenen Weise einbezogen wird.
3. Das an anderer Stelle eingefiigte Trainingsszenarium ,TASTROHRE* vertieft die erworbenen Kenntnisse und fiihrt zu
einer weiteren Steigerung der SPRACHLICHEN Kompetenz.
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Die Ubungsszenarien zum ,SCHATTENRATEN® in einer kurzen Ubersicht:
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Wirfel Quader Pyramide Quadrat Tetraeder Dreieck Dreieckssaule
N
N
‘
— / P J
\_
Zylinder Kegel Kugel Kreis Zylinder Rechteck Quader

Die Ubungen miissen wechselseitig durchgefiihrt werden.



Fragestellung: Welche geometrische Figur kbnnte DIESEN Schatten werfen?
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Fragestellung: Welchen Schatten kénnte diese geometrische Figur werfen?
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