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Praformative Didaktik - Alle Ubungsszenarien im Uberblick
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TAK (1) Echo
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Geo-Begriffe
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Flachen erkennen
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SCHATTEN-Raten

Flipper (Zahlbereichsaufbau)
Hunderterfeld
Dezimalsystem

Schriftl. Subtraktion
Multiplikation
Winkelproblematik
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Luftzeichnen Kopfkino C1
Flipper (1) Teilmengen C2
TAK (2) Erganzen bis ... C3
LEXIGRAMME (2) C4
MORSEN (1) ECHO —»» C5
Vokale lang+kurz C6
Glitzerflachen C7

Differenzbestimmung C8
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E1
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E4
ES
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Bruchrechnen mit Winkeln
Rechnen zwi. NULL u. EINS
Formeln, Gleichungen
Restflachen

Diagnostik Rotationsfiguren
Punkt vor Strich
Geheimsprache FARBEN
Binarsystem
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LEXIGRAMME (3) mit Text
Spiegelung / Hemisph.-Prbl.
Schnipp-Schnapp (Falten)
Ding-Dong - Flachen héren
Tastrohre

Morsen (2) Zahlen

Waage Formalrechnen

Der kleine ,,Unterschied”



Generelle Hinweise zur Durchfiihrung der Ubungsszenarien

So wird es gemacht:

Alle Ubungen sind langfristig als 5-Minuten-Ubung - mehrfach wéchentlich - durchzufiihren.

Schdiler arbeiten véllig selbsténdig. Auftretende Fehler werden NICHT von der Lehrkraft korrigiert.
Jeder einzelne Schiler wird in seiner l&ngerfristigen Entwicklung genau beobachtet.

Zulassige Hilfen in der Form:: ,Versuch es noch einmal!“ - ,Findest Du noch eine andere Lésung?“ usw.

Jede einzelne Ubung ist nach einiger Zeit noch einmal durchzufiihren - bis die Schiiler bei allen Ubungen
absolut sicher sind!
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So wird es NICHT gemacht:

- Das Ubungsszenarium wird im Rahmen einer Einzelstunde nur einmal durchgefihrt.
- Die Lehrkraft ,erklart”, wie es ,richtig” ist.

Allgemein gelten folgende Grundsatze:
- Langzeitverfahren (Wochen bis Monate)
- 5-Minuten-Ubung
- Mehrere verschiedene Ubungsszenarien werden kurz nacheinander durchgeflhrt. Entscheidend ist dabei
der lernprozessuale Vernetzungsaspekt vermittels dieser ,Parallelen Ubungsstrange®:



Die sprachliche Kompetenz wachst mit der fachlichen Kompetenz

Das folgende Training mit der ,Tastréhre” verlangt von ALLEN Schilern der
Klasse neben einer guten FACHLICHEN Leistung auch hochrangige

SPRACHLICHE Fahigkeiten.
Das Trainingsszenarium
(E\ ,Tastréhre®

ist Ergédnzung und Fortsetzung der Ubung ,Schattenraten®.

Wichtiger Hinweis:

Das ,Ratespiel” ist naturlich kein Ratespiel im eigentlichen Sinne, sondern ein hochrangi-
ges ,Arbeitsspiel”. Es setzt umfangreiche Kompetenzen hinsichtlich der Eigenschaften
geometrischer Figuren voraus. Auch die Aktivierung des ,KOPFKINOs® hinsichtlich eines
klar umrissenen und langfristig abgesicherten Vorstellungsvermdgens ist unabdingbar not-
wendig.

Nur auf dieser Basis laRt sich bspw. die Leistung einiger Schiiler erklaren, die den
Schattenwurf einer auf dem TaLi-Projektor ,liegenden“ Pyramide nicht als ,,Dreieck”
akzeptiert haben, weil in Wirklichkeit der Schattenwurf aus einer zusammengesetz-
ten Figur (Hier: Dreieck und Trapez - wg. der optischen Verzerrung!) besteht. Eine
Spitzenleistung dieser ,lernschwachen® Schuler, die ihre absolut richtige Kopfkino-Leistung
nachtraglich vor der Klasse erfolgreich (optisch) demonstriert haben!




Das folgende Ablaufbeispiel aus einem 8. Schuljahr (Férderschule) soll dazu ermutigen, dass auch
.lernschwache” Schiler zu hervorragenden Leistungen fahig gemacht werden kénnen.
In einer Eingangsklasse sind nattrlich derart differenzierte Fragestellungen noch nicht zu erwarten.

Es handelt sich auch hier um ein authentisches Beispiel aus dem Unterricht.

Ablauf-Beispiel:

st es eine FLACHE?“ - Antwort des Spielers: ,NEIN*

,Hat der KORPER (!) 8 Ecken?“ - NEIN

- Hat der KORPER auch QUADRATISCHE FLACHEN? - JA

- Hater ZWEI QUADRATISCHE FLACHEN?“ - NEIN

- Hater EINE QUADRATISCHE FLACHE? - JA

- Hat die geometrische Figur 5 ECKEN? - JA
Die Augen dieses Schuler beginnen zu leuchten! Er fragt sofort weiter:

- Hat die Figur 4 DREIECKIGE FLACHEN) - JA (Schuler lehnt sich zufrieden
zuruck, er kennt jetzt bereits die richtige Lésung!

Andere Schiler stellen auf hohem Niveau weitere Fragen:

- Wenn man die Figur aus der VOGELPERSPEKTIVE (!!!I!) betrachtet, kdnnte
man dann ein KREUZ sehen, also ein QUADRAT mit ZWEI DIAGONALEN? -
JA (I
Anmerkung: Auch der SPIELER mufR jetzt genau wissen, was er sagt!

- Wenn die Figur ,als Papiermodell“ (I!) auf dem Tageslicht-Projektor stehen (!!)
wurde, kdnnte man als SCHATTEN an der Wand ein QUADRAT sehen? - JA

- Hatdie Figur 8 KANTEN? - JA

- Siehtdas NETZ der Figur so aus wie ein Stern mit 4 ,Spitzen“? - JA

Direkte Frage: Ist es eine Pyramide? - JA
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Wichtiger Hinwels:

Das ,Ratespiel” ist naturlich kein Ratespiel im eigentlichen Sinne, sondern ein hochrangi-
ges ,Arbeitsspiel”. Es setzt umfangreiche Kompetenzen hinsichtlich der Eigenschaften
geometrischer Figuren voraus. Auch die Aktivierung des ,KOPFKINOs" hinsichtlich eines
klar umrissenen und langfristig abgesicherten Vorstellungsvermogens ist unabdingbar not-
wendig.

Nur auf dieser Basis laBt sich bspw. die Leistung einiger Schiler erklaren, die den
Schattenwurf einer auf dem TaLi-Projektor ,liegenden“ Pyramide nicht als ,,Dreieck”
akzeptiert haben, weil in Wirklichkeit der Schattenwurf aus einer zusammengesetz-
ten Figur (Hier: Dreieck und Trapez - wg. der optischen Verzerrung!) besteht. Eine
Spitzenleistung dieser ,lernschwachen® Schuler, die ihre absolut richtige Kopfkino-Leistung
nachtraglich vor der Klasse erfolgreich (optisch) demonstriert haben!







Ablauf-Beispiel:

st es eine FLACHE?“ - Antwort des Spielers: ,NEIN*

_Hat der KORPER (!) 8 Ecken?“ - NEIN

Hat der KORPER auch QUADRATISCHE FLACHEN? - JA

Hater ZWElI QUADRATISCHE FLACHEN?“ - NEIN

Hater EINE QUADRATISCHE FLACHE? - JA

Hat die geometrische Figur 5 ECKEN? - JA

Die Augen dieses Schuler beginnen zu leuchten! Er fragt sofort welter:

Hat die Figur 4 DREIECKIGE FLACHEN) - JA (Schuler lehnt sich zufrieden
zuruck, er kennt jetzt bereits die richtige Losung!

Andere Schiuler stellen auf hohem Niveau weitere Fragen:

Wenn man die Figur aus der VOGELPERSPEKTIVE (IlIl) betrachtet, konnte
man dann ein KREUZ sehen, also ein QUADRAT mit ZWEI|I DIAGONALEN? -
JA (I

Anmerkung: Auch der SPIELER mul} jetzt genau wissen, was er sagt!

Wenn die Figur ,als Papiermodell” (!!) auf dem Tageslicht-Projektor stehen (!!)
wilrde, kdnnte man als SCHATTEN an der Wand ein QUADRAT sehen? - JA
Hat die Figur 8 KANTEN? - JA

Sieht das NETZ der Figur so aus wie ein Stern mit 4 ,Spitzen™? - JA

Direkte Frage: Ist es eine Pyramide? - JA





